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SECUENCIA DIDÁCTICA 

 

DATOS DE IDENTIFICACIÓN 

Plan de 

estudios: 
Licenciatura en arquitectura 

Clave del plan 

de estudios: 

 

Nombre de la 

institución: 
Colegio de estudios superiores Gaudí 

Clave de la 

Institución: 

 

Nombre de la 

asignatura: 
Expresión Arquitectónica III Año/Semestre: 

Quinto 

Semestre 

Nombre del 

profesor: 
Arq. Angeles Rodríguez Zaldívar 

Fecha de 

elaboración: 
2020 

 

 

OBJETIVOS, DESEMPEÑOS O COMPETENCIAS POR DESARROLLAR 

 

 
 Utilizará medios manuales y digitales en la presentación de proyectos arquitectónicos mediante la aplicación 
de los procesos de modelado, manipulación de imágenes y elementos de composición visual para la 
realización de planos constructivos y planos de presentación de proyectos arquitectónicos.  
Aplicará la sistematización de proceso de modelado y sus alcances, realizará planos constructivos y 
planos de presentación para comunicar las ideas, manipulará imágenes digitales, describirá los elementos 
de composición y comunicación visual y realizará infografías para expresar el proyecto arquitectónico.  
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CONTENIDO TEMÁTICO. 

UNIDAD 1. Modelado de la espacialidad.  

 

AMBIENTE DE APRENDIZAJE  Práctico 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS POR UTILIZAR 

Nombre de la(s) 

estrategia(s) 
Propósito de la(s) estrategia(s) 

. Investigación y 

reflexión.  

. Aprendizaje 

colaborativo. 

. Elaboración de 

planos.  

Desarrollar actitudes y aptitudes críticas y constructivas en los 

alumnos, generando una perspectiva que incorpore las bases de 

articulación entre la arquitectura y su entorno.  

 

Subtemas por unidad. 

. Modelo digital 

. Ambientación de imagen digital (Rendereizado).  

 

Fases Actividades del docente 
Actividades de los 

estudiantes 
Recursos didácticos 

 

Apertura 

 

 

 

Brindar conceptos básicos 

para el alumno, aclarando 

dudas sobre los mismos para 

una mejor comprensión del 

tema. 

Lluvia de ideas. 

Diagramas. 

Cuadros sinópticos. 

Comprensión de temas 

 

. Autocad. 

. Zoom 

. Classroom 

 

Desarrollo 

Desarrollo del tema por 

parte del docente, con 

apoyo de recursos 

didácticos, así como 

investigaciones y lecturas 

previas realizadas por parte 

de los alumnos para 

comprensión del tema. 

 

Toma de apuntes y resolución 

de problemas de acuerdo al 

tema desarrollado durante la 

clase. 

Aclaración de dudas. 

Cierre 

Se brinda una conclusión por 

tema, así como una 

conclusión general de la 

unidad. 

Se solicita a los alumnos la 

aplicación de los temas 

relacionados a arquitectura. 

. Evaluación de 

proyectos.  

 



COLEGIO DE ESTUDIOS SUPERIORES 

GAUDÍ 

“UN DESARROLLO INTEGRAL EN BÚSQUEDA DE LA EXCELENCIA” 

LICENCIATURA ARQUITECTURA 
 

 

 | ERMP 

 

3 

CONTENIDO TEMÁTICO. 

UNIDAD 2. DIBUJO TÉCNICO-CONSTRUCTIVO ARQUITECTÓNICO.  

 

AMBIENTE DE APRENDIZAJE  Práctico. 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS POR UTILIZAR 

Nombre de la(s) 

estrategia(s) 
Propósito de la(s) estrategia(s) 

. Investigación y 

reflexión.  

. Aprendizaje 

colaborativo. 

. Elaboración de 

planos.  

Permitir al alumno identificar el aprovechamiento de los recursos 

naturales disponibles como condicionantes significativos para un 

hábitat sostenible y que seas capaz de reconocer la importancia de 

los procesos y ciclos vitales para el ser humano con la finalidad de 

considerarlos en el diseño. 

 
Subtemas por unidad. 

. Planos de presentación y planos constructivos. 

. Síntesis de información.  

 

Fases Actividades del docente 
Actividades de los 

estudiantes 
Recursos didácticos 

 

Apertura 

 

 

 

Brindar una pequeña 

introducción de los temas a 

desarrollar y tratar durante la 

unidad.  

 

Toma de apuntes y resolución 

de problemas  

Aclaración de dudas. 

Exposiciones de temas 

específicos asignados con 

anterioridad.  

. Autocad. 

. Zoom 

. Classroom.  

 

Desarrollo 

Desarrollo del tema por 

parte del docente, con 

apoyo de recursos 

didácticos, así como los 

elementos básicos para la 

entrega de planos. 

Cierre 

Se brinda una conclusión por 

tema, así como una 

conclusión general de la 

unidad. 

Se solicita a los alumnos la 

aplicación de los temas 

relacionados a arquitectura. 

. Evaluación de 

planos.  
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AMBIENTE DE APRENDIZAJE  Práctico. 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS POR UTILIZAR 

Nombre de la(s) 

estrategia(s) 
Propósito de la(s) estrategia(s) 

. Investigación y 

reflexión.  

. Aprendizaje 

colaborativo. 

. Dibujo en 3D.  

Que el alumno logre emplear los principios físicos y básicos para las 

tecnologías relacionadas al diseño y habitualidad de espacios con 

miras hacia un desarrollo sostenible.  

 
Subtemas por unidad. 

. Imagen arquitectónica (aplicación de dibujo en 

presentaciones profesionales, manuales y equipo digital).   

 

Fases Actividades del docente 
Actividades de los 

estudiantes 
Recursos didácticos 

 

Apertura 

 

 

 

Introducción a cada tema 

por unidad, desarrollando 

conceptos básicos para 

comprensión de la unidad.  

Lluvia de ideas. 

Diagramas. 

Cuadros sinópticos. 

Comprensión de temas 

 
. Sketchup. 

. Zoom 

. Classroom  

 

Desarrollo 

Exposición de temas, en 

base al temario de la 

unidad. 

 

Toma de apuntes y resolución 

de problemas de acuerdo al 

tema desarrollado durante la 

clase. 

Aclaración de dudas. 

Cierre 

Se brinda una conclusión por 

tema, así como una 

conclusión general de la 

unidad. 

Se solicita a los alumnos la 

aplicación de los temas 

relacionados a arquitectura. 

Conclusión general 

. Evaluación de 

proyectos.   

 
  

CONTENIDO TEMÁTICO. 

UNIDAD 3. EXPRESIÓN ARQUITECTÓNICA. 
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AMBIENTE DE APRENDIZAJE  Práctico. 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS POR UTILIZAR 

Nombre de la(s) 

estrategia(s) 
Propósito de la(s) estrategia(s) 

. Investigación y 

reflexión.  

. Aprendizaje 

colaborativo. 

. Elaboración de 

láminas.  

Que el alumno logre emplear los principios físicos y básicos para las 

tecnologías relacionadas al diseño y habitualidad de espacios con 

miras hacia un desarrollo sostenible.  

 
Subtemas por unidad. 

. Composición de láminas para concurso. 

. Diseño de portafolio de trabajo.   

 

Fases Actividades del docente 
Actividades de los 

estudiantes 
Recursos didácticos 

 

Apertura 

 

 

 

Introducción a cada tema 

por unidad, desarrollando 

conceptos básicos para 

comprensión de la unidad.  

Lluvia de ideas. 

Diagramas. 

Cuadros sinópticos. 

Comprensión de temas 

  

. Autocad. 

. Zoom 

. Classroom  

 

Desarrollo 

Exposición de temas, en 

base al temario de la 

unidad. 

 

Toma de apuntes y resolución 

de problemas de acuerdo al 

tema desarrollado durante la 

clase. 

Aclaración de dudas. 

Cierre 

Se brinda una conclusión por 

tema, así como una 

conclusión general de la 

unidad. 

Se solicita a los alumnos la 

aplicación de los temas 

relacionados a arquitectura. 

Conclusión general 

. Evaluación de 

proyectos.   

 

CONTENIDO TEMÁTICO. 

UNIDAD 4. COMUNICACIÓN VISUAL. 
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AMBIENTE DE APRENDIZAJE  Práctico 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS POR UTILIZAR 

Nombre de la(s) estrategia(s) Propósito de la(s) estrategia(s) 

. Investigación y 

reflexión.  

. Aprendizaje 

colaborativo. 

. Autoaprendizaje. 

. Investigación  

Que el alumno logre emplear los principios físicos y básicos para las 

tecnologías relacionadas al diseño y habitualidad de espacios con 

miras hacia un desarrollo sostenible.  

 
Subtemas por unidad. 

. La infografía (síntesis de información).   

 

Fases Actividades del docente 
Actividades de los 

estudiantes 
Recursos didácticos 

 

Apertura 

 

 

 

Introducción a cada tema 

por unidad, desarrollando 

conceptos básicos para 

comprensión de la unidad.  
Toma de apuntes y resolución 

de problemas  

Aclaración de dudas. 

Exposiciones de temas 

específicos asignados con 

anterioridad. 

. Office. 

. Zoom 

. Classroom 

 

Desarrollo 

Exposición de temas, en 

base al temario de la 

unidad. 

Cierre 

Se brinda una conclusión por 

tema, así como una 

conclusión general de la 

unidad. 

Se solicita a los alumnos la 

aplicación de los temas 

relacionados a arquitectura. 

Conclusión general 

. Evaluación de 

proyectos.   

 

 

CONTENIDO TEMÁTICO. 

UNIDAD 5. DIAGRAMACIÓN. 
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EVALUACIÓN 

Evidencias de aprendizaje Tipo de evaluación Agente de evaluación 
Instrumento de 

evaluación 

CONOCIMIENTO 

El alumno lograra aplicar 

los conocimientos 

adquiridos durante las 

clases en los proyectos 

solicitados y en la 

resolución correcta de un 

examen escrito.  

Continua. 

Rubrica de evaluación.  

50% proyecto 

50% tareas 

 

Tareas.  

Entrega de 

proyecto.  
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